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Koncepcja cyfryzacji Szkoty im. Willy’ego Brandta w
Warszawie dla szkoty podstawowej, szkoty
ponadpodstawowej [klasy 5-9] i szkoty
ponadpodstawowej [klasy 10-12]
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1. Wprowadzenie

Korzystajgc z mediow cyfrowych w szkole Willy'go Brandta (WBS), szkota moze pomoc w
ksztattowaniu zmian w pedagogice na przysztos¢, a jednoczesnie poszerzy¢ i zabezpieczy¢
umiejetnosci techniczne i medialne! uczennic i uczniéw (UiU).

.Wie und warum wird Digitales
in der Welt eingesetzt?”

Was muss ich kdnnen?"

«Welche neuen Optionen
bietet mir die Digitalitat?"

,Wie verandert sich
das Lernen
in der Digitalitat?”

Korzystanie z cyfrowych urzadzen koncowych oferuje korzysci, ktére mozna
podzieli¢ na cztery obszary:

e nauczanie umiejetnosci cyfrowych

e wykorzystanie mediow cyfrowych do wspierania nauczania
tatwa wspdtpraca miedzy UiU oraz nauczycialkami i nauczycielami
(NiN)

e lepsze réznicowanie i indywidualizacja.

1 https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/KMK _Kompetenzen - Bildung_in_der_digitalen Welt Web.html



https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/KMK_Kompetenzen_-_Bildung_in_der_digitalen_Welt_Web.html

1.1. Elementy skitadowe cyfryzacji w Szkole WBS
1.1.1. Zrownowazona wizja

Szkota WBS tworzy doskonate cyfrowe i analogowe s$rodowisko uczenia sie.
Wykorzystanie mediéw cyfrowych jest integralng czescig naszej zorientowanej na
przysztos¢ edukacji szkolnej.

Cyfryzacja w klasie jest interdyscyplinarna i pomaga nam optymalnie wspierac
wielojezycznos¢ naszych uczniow.

Wykorzystujemy cyfryzacje do indywidualizacji procesdw uczenia sie. Nauczanie
w szkole WBS wykorzystuje mozliwosci oferowane przez cyfryzacje, jednoczesnie
uznajac jej ograniczenia.

Nasza kadra nauczycielska i kierownictwo szkoty przechodzg ciggte szkolenia w
tym zakresie.

W szkole WBS UiU uczg sie efektywnego korzystania z technologii informacyjnej,
wspotpracy, rozwigzywania probleméw i kreatywnosci zgodnie z modelem uczenia
sie wedtug zasady 4K.
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Jednoczesnie UiU Szkoty WBS doswiadczajg i mysla krytycznie i w sposéb oparty
na wartosciach o wyzwaniach cyfryzacji w naszym spoteczenstwie.
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1.1.2. Zasady koncepcji cyfryzacji

e Wykorzystujemy media cyfrowe uzyskujac okreslone korzysci (efekt
uczenia sie, zwiekszona motywacja) do nowoczesnych, aktywizujacych
uczniéw lekcji.

e Media cyfrowe uzupetniajgq tradycyjne materiaty dydaktyczne, ale nie
zastepuja ich.

e Media cyfrowe zwiekszajg zainteresowanie tresciami edukacyjnymi i danym
przedmiotem (i nie sg wykorzystywane do celow medialnych samych w
sobie).

e UiU oraz NiN kultywujg ducha wzajemnego wsparcia i pomocy w ramach
korzystania z medidw cyfrowych.

e Korzystamy z mediéw cyfrowych, aby réznicowac i indywidualizowaé nauke,
a takze promowac wspodlne formy uczenia sie.

e UiU oraz NiN wykorzystujg media cyfrowe do krytycznej autorefleksji w
zdrowej kulturze informacji zwrotnej.

Korzystamy z Google Classroom jako systemu zarzadzania nauczaniem.

e Efektywnemu wykorzystywaniu medidw cyfrowych w czasie nauczania stale
towarzyszy szkolenie nauczycieli.

e Menedzer szkoty stuzy jako narzedzie komunikacji i koordynacji dla
spotecznosci szkolnej, np. prowadzony jest tam dziennik klasowy,
przechowywane s wazne dokumenty, takie jak regulaminy itp.

1.1.3. Odpowiedzialnos¢ Kolegium / wspotpracownikow i
wspotpracownic

e Srodki zapewniajace bezpieczenstwo danych i zapobiegajace ich
niewtasciwemu wykorzystaniu
Aktualizacja ustawien zabezpieczen
Srodki ochrony mitodziezy i konsumentéw

e Regularny udziat w kursach szkoleniowych, ktére przyczyniajq sie do
edukacji cyfrowej



1.1.4. Wyposazenie techniczne Szkoty WBS

1.1.4.1. Klasy

Klasy 3 i 4: Wyposazone w klasowe zestawy tabletéw Lenovo z klawiaturami,
ktére pozostajg w sali klasowej w szafce tadujacej. Urzadzenia sg
spersonalizowane, co utatwia dostep do aplikacji i Google Classroom, poniewaz
dostep zostat juz skonfigurowany i zapisany.

Klasy 5 - 9: Wyposazone w spersonalizowane tablety Lenovo z klawiatura.
Urzadzenia sg udostepniane uczniom na podstawie umowy uzyczenia i sg
spersonalizowane. Uczniowie powinni przechowywac¢ urzadzenie w szafce
tadujacej w klasie.

Klasy 10 - 12: Wyposazenie w spersonalizowane tablety Samsung z klawiaturg i
piérem ekranu dotykowego [rysikiem,] ktére sa udostepniane uczniom na
podstawie umowy uzyczenia.

1.1.4.2. Informacje ogdlne

- Pofgczenie wi-fi w catej szkole

- Oprocz szafki do tadowania, kazda klasa posiada réwniez komputer i
projektor. Instalacja przefacznika umozliwia wyswietlanie tabletéw ucznidow
i urzadzen koncowych nauczycieli.

- Sala komputerowa z 13 komputerami

- Biblioteka z szeScioma komputerami

- Pokdj nauczycielski z siedmioma komputerami

- Pracownie do pracy w matych grupach z trzema tablicami SMART



2. Szkota podstawowa [klasy 3 - 4]

Nabywanie technik kulturowych, takich jak czytanie, pisanie i arytmetyka, jest tak
samo tradycyjnym celem, jak wdrazanie programéw ruchowych w réznych fazach
lekcji w celu rozluznienia. Pisanie dtugopisem na papierze pozostaje w centrum
naszej szkolnej pracy. Nie zastepujemy tradycyjnych lekcji tabletem, ale raczej
uzupetniamy je w pozytywny sposob. Wykorzystywane programy i aplikacje
edukacyjne sq dostosowane do potrzeb ucznidw w wieku od o$miu do dziesieciu
lat.

Media cyfrowe sg z korzyscig wykorzystywane w naszej szkole podstawowej.
Korzystanie z tabletdw moze zwiekszy¢ motywacje do nauki, umozliwiajac
uczniom zanurzenie sie w innym sSrodowisku edukacyjnym. Prezentacja tresci
moze by¢ dostosowana do indywidualnych potrzeb, a tym samym zrdéznicowana w
zaleznosci od poziomu nauczania.

Umiejetnosci medialne bedg niezbedne dla przysztosci UiU.

Z uwagi na fakt, ze wywazone i ostrozne korzystanie z medidow cyfrowych jest
szczegllnie wazne we wczesniejszych latach nauczania, tablety sgq uzywane
gtdwnie w szkole podstawowej w klasach 3 i 4. Rozszerzenie na klasy 1 i 2 nie jest
jeszcze planowane.



2.1. Oczekiwania w zakresie umiejetnosci korzystania z
mediow na zakonczenie klasy 4

W koordynacji z programami nauczania poszczegélnych przedmiotow i "Cyfrowym
programem nauczania", na zakonczenie klasy 4 rozwijane sg nastepujgce umiejetnosci
medialne:

Obstuga i uzytkowanie

UiU znajq rézne sposoby korzystania z medidw analogowych i cyfrowych i stosujq
je w ukierunkowany sposéb.

e UiU korzystajg z mediéw analogowych (np. telewizji, ksigzek audio, filméw
naukowych, literatury faktu) w celach rozrywkowych i informacyjnych.

e UiU korzystajg z podstawowych funkcji medidéw cyfrowych (prawidtowe
korzystanie z urzadzenia, w tym klawiatury, obstuga aplikacji).

e UiU korzystajg z podstawowych funkcji edytora tekstu (np. formatowanie,
pomoc ortograficzna, wstawianie grafiki) i zapisujg pliki zgodnie z wczesniej
zdefiniowang metoda.

e UiU korzystajg z podstawowych funkcji Internetu (korzystanie z
wyszukiwarek przyjaznych dzieciom, korzystanie z linkdow).

Informowanie i badanie/wyszukiwanie i przetwarzanie
UiU pozyskujg ukierunkowane informacje ze zrodet informacji dostosowanych do
ich wieku.

e UiU formutujg swoje potrzeby w zakresie wiedzy.
UiUszukajg informacji w encyklopediach dostosowanych do wieku,
wyszukiwarkach dla dzieci i zasobach bibliotecznych.

e UiU wyodrebniajg konkretne informacje z mediéw i odtwarzajq je.
UiU rozrdzniajg medzy informacjg a reklamg (krytyczne traktowanie
informacji - ,internetowe prawo jazdy").

Komunikacja i wspotpraca
UiU stosujgq podstawowe zasady bezpiecznej i celowej komunikacji oraz
wykorzystujg je do wspdipracy.
e UiU opisujq wtasne zachowania komunikacyjne.
e UiU korzystajq z opcji komunikacji online dostosowanych do wieku.
e UiU opracowujg =zasady i zalecenia dotyczace bezpiecznej
komunikacji w Internecie (np. funkcje czatu).
e UiU korzystajg z mediow dostosowanych do wieku w celu wspdtpracy
przy projektach szkolnych pod nadzorem nauczyciela.



Opracowanie i prezentacja
UiU pod nadzorem opracowujg produkty medialne dostosowane do wieku i
prezentujg swoje wyniki.

UiU opisujq rozne rodzaje prezentacji (plakat, prezentacja audio lub
wideo, prezentacja ekranowa, taka jak Book Creator, Google
Presentations/Powerpoint, Google Docs/Word).

UiU opisujg zalety i wady roéznych produktéw medialnych (w
odniesieniu do grupy docelowej i opcji projektowych).

UiU tworzg prosty produkt medialny pod kierunkiem nauczyciela (np.
prezentacje ekranowgq)

UiU prezentujg wyniki swojej pracy.

Analiza i refleksja

UiU opisujq i
cele mediow.
[ ]
[ ]

badajjq wtasne zachowania w mediach. Rozrdzniajg rézne oferty i

UiU opisujgq wtasne doswiadczenia i sposoby korzystania z medidw.
UiU znajg zasady rozsadnego korzystania z medidow rozrywkowych.
UiU poréwnujq i oceniajg oferty medialne dostosowane do wieku i
opisujg cele ich wykorzystania.

UiU opisujg wptyw wybranych przykfadéw (np. gier komputerowych,

filmow, reklam).

2.2. Korzystanie w klasach 3 i 4

Klasa 3 Klasa 4 Przedmiot

Korzystanie z Google | Korzystanie z Google | wszystkie

Classroom Classroom

Fotografowanie i przesytanie | Fotografowanie i przesytanie | wszystkie

zadan, w tym nazywanie|zadan, w tym nazywanie

plikow plikow

Funkcja nagrywania gtosu do | Funkcja nagrywania gtosu do | jez. niemiecki,

czytania na gtos czytania na gtos jez. angielski,
jez. polski

Aplikacje do nauki i programy | Aplikacje do nauki i programy

edukacyjne do zréznicowanej | edukacyjne do zréZznicowanej i

i zindywidualizowanej nauki: | zindywidualizowanej nauki:

ANTON - wspierajgcy program | ANTON - wspierajacy program

do nauki jezyka niemieckiego | do nauki jezyka niemieckiego

i matematyki i matematyki jez. niemiecki,




Klasa 3 Klasa 4 Przedmiot
Antolin.de - wspieranie nauki | Antolin.de — wspieranie nauki | jez. niemiecki
czytania czytania jako jez. obcy
Learningapps.org Learningapps.org matematyka,
Leseo (program do czytania |Leseo (program do czytania | przyroda
online) online)
Schlaukopf.de Schlaukopf.de
eBook do matematyki | eBook do matematyki
(MiniMax 3) (MiniMax 4)
Dodatkowe ¢wiczenia cyfrowe | Dodatkowe ¢wiczenia cyfrowe
do podrecznika Zebra jez.|do podrecznika Zebra jez.
niemiecki (Klasa a) niemiecki (klasa a)
Kahoot: uzywanie i tworzenie | Kahoot: uzywanie i tworzenie
wiasnych quizéw Kahoot wiasnych quizéw Kahoot
Korzystanie z BookCreator do | Korzystanie z BookCreator do
pisania opowiadan lub | pisania opowiadan lub | jez. niemiecki,
prezentacji ksigzek prezentacji ksigzek jez. angielski,
jez. polski
Korzystanie z  prezentacji | przyroda,
Google na lekcjach przyrody i | podstawy
podstaw edukacji | edukacji
informatycznej do prezentacji | informatycznej,
jez. niemiecki,
jez. polski
Korzystanie z aplikacji Padlet | przyroda
do samodzielnej pracy
- licencja na surfowanie po | podstawy
Internecie z potwierdzeniem | edukacji
kwalifikacji i certyfikatem informatycznej

- tworzenie dokumentu
Google Doc i jego prawidtowe
zapisywanie (nadawanie
nazwy plikowi i lokalizacja)

- przetaczanie miedzy
jezykami klawiatury
(niemiecki & polski)




Klasa 3 Klasa 4 Przedmiot
- bezpieczenstwo w sieci
Proste  programowanie w | podstawy
programach takich jak Scratch | edukacji
informatycznej

Wyszukiwanie w internecie:

Wyszukiwarki internetowe dla dzieci

Hamsterkiste.de
Fragfinn.de
Blindekuh.de
Helleskdpfchen.de
Kinderzeitmaschine.de
Klexikon.de

Was ist was https://www.tessloff.com/was-ist-was.html
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3. Szkota ponadpodstawowa [klasy 5-9] i
[klasy 10-12]

3.1.1. Oczekiwania w zakresie umiejetnosci korzystania
z medidw na zakonczenie klasy 6

1. Wyszukiwanie, przetwarzanie, przechowywanie

UiU pogtebiajg swoje umiejetnosci radzenia sobie z wyszukiwarkami
(dla dzieci)

UiU coraz czesciej korzystajg z wiekszej liczby zrédet do
wyszukiwania informacji (K. 6: samodzielny wybor stron,
korzystanie z wyszukiwarki Google) — Wprowadzenie do G

UiU pogtebiajg swoje umiejetnosci w zakresie oceny wynikow
wyszukiwania.

UiU coraz lepiej radzg sobie z przechowywaniem i organizowaniem
danych ~w  uporzadkowany sposoéb.  -podstawy  edukacji
informatycznej!!!

2. Komunikacja i wspoétpraca

UiU korzystajg z réznych kanatdw komunikacji w sposéb
ukierunkowany i odpowiedni do sytuacji.

UiU wykorzystujq narzedzia cyfrowe do wspotpracy przy taczeniu
informacji, danych i zasobéw oraz przy wspdlnym opracowywaniu
dokumentow.

UiU przestrzegajq zasad zachowania w komunikacji cyfrowej.

3. Opracowanie i prezentacja

UiU bezpiecznie korzystajq z innych narzedzi cyfrowych
UiU pewnie postugujq sie réznymi narzedziami do prezentacji.
UiU znajg podstawy prawa autorskiego i wtasnosci intelektualnej

4. Ochrona i bezpieczne dziatanie

UiU znajg zagrozenia i niebezpieczenstwa zwigzane z tresciami w
$srodowisku cyfrowym.

UiU szanujq i chronig prywatnos¢ w srodowisku cyfrowym

UiU majg podstawowgq wiedze na temat wptywu korzystania z mediéw
cyfrowych na zdrowie osobiste.
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5. Rozwigzywanie problemoéw i dziatanie
- UiU biorg odpowiedzialno$¢ za swoje urzadzenia

- UiU wiedzg, z kim nalezy sie kontaktowac¢ w przypadku probleméw z

oprogramowaniem i sprzetem.

- UiU identyfikuja, uzywajgq odpowiednich narzedzi do rozwigzywania
problemow i indywidualnego rozwoju i uzasadniajg uzycie tychze.

6. Analiza i refleksja

- UiU zaczynajq rozwazania nad witasnym korzystaniem z mediéw.

3.1.2. Korzystanie w klasach 5i 6

Konkretyzacja - Narzedzia Zakres
Odpowiedzialne korzystanie w interesie wszystkich: Cata kadra
- brak niekontrolowanego korzystania z tabletow — nauczycielska
szafki sa zamykane na klucz
- porozumienia w grupie wiekowej: kto i kiedy uzywa
wiecej urzadzen cyfrowych?
- czas przed ekranem - niebezpieczenstwo
uzaleznienia!
srodki ochrony miodziezy i konsumentow
Korzystanie z e-bookdéw jez. niemiecki,
jez. angielski,
jez. francuski,
historia,
geografia
Komunikacja za posrednictwem poczty elektronicznej i | wszyscy
menedzera szkoty
(Wspdlne) korzystanie z Google Docs wszyscy
(Wspodlne) korzystanie z prezentacji Google wszyscy
Informacje zwrotne za posrednictwem formularzy Google WSzyscy
Tworzenie i przeprowadzanie ankiet za pomocqg formularzy | wszyscy
Google

12



Samodzielne korzystanie z Google Classroom jako narzedzia | wszyscy

do zarzadzania nauczaniem

Kahoot do testdw z wiedzy i pracy zespotowej WSszyscy

Geogebra matematyka

BookCreator - pisanie tekstow, prezentacje ksigzek, |jez. niemiecki,

dzienniki lektur jez. angielski,
jez. francuski,
jez. polski

Audacity - tworzenie podcastéw jez. angielski

Produkcja filmow i stuchowisk radiowych jez. angielski,
jez. niemiecki,
jez. francuski,
jez. polski

Padlet - gromadzenie pomystow, przechowywanie wiedzy geografia

Google Maps/Google Earth - wizualizacja i eksploracja | geografia

przestrzeni

Refleksja na temat zagrozen wynikajacych z witasnego | etyka -

korzystania z mediéw cyfrowych wszystkie
przedmioty

Doradztwo dot. postepowania w przypadku cyberprzemocy

pedagog szkolny
+ nauczyciele

Zagrozenia zwigzane z grami w Internecie

pedagog szkolny
+ nauczyciele

Dogtebne korzystanie z programu Google docs/Word | podstawy
(tworzenie dokumentow, zapisywanie) edukacji
informatycznej
Dogtebne korzystanie z arkuszy Google/Excel (tworzenie | podstawy
tabel i wykreséw, zapisywanie) edukacji
informatycznej
Dogtebne korzystanie z programu Google | podstawy
Presentations/Powerpoint (tworzenie prezentacji i plakatéw) | edukacji
informatycznej
od klasy 6: Zaawansowane korzystanie z funkcji edytorow | podstawy
tekstu (np. Google docs/Word); tworzenie dokumentow z | edukacji
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nagtowkami, stopkami, przypisami, numerami stron,
tabelami i spisami tresci).

informatycznej

i przedmiotéw Scistych.

od klasy 6: Cytowanie zrddet ilustracji i cytatow, a takze | podstawy
podstawy praw autorskich edukaciji
informatycznej
od klasy 6: Jesli (jest) czas: Zaawansowane korzystanie z | podstawy
funkcji arkuszy kalkulacyjnych (np. Google Sheets/Excel); | edukacji
wykorzystanie do prostych obliczen na lekcjach matematyki | informatycznej

3.2.1. Oczekiwania w zakresie umiejetnosci korzystania
z medidow na zakonczenie klasy 9

1. Wyszukiwanie, przetwarzanie, przechowywanie

UiU samodzielnie wybierajg wyszukiwarki

UiU oceniajg wyniki wyszukiwania

UiU podsumowujg informacje i dane oraz przechowuja je w
zorganizowany i uporzagdkowany sposob.

2. Komunikacja i wspoétpraca

UiU uczg sie, jak cytowac zrodta

UiU korzystaja z réznych kanatéw komunikacji w sposdb
ukierunkowany i odpowiedni do sytuacji.

UiU dostosowujg swojg komunikacje do danego srodowiska

UiU wykorzystujg narzedzia cyfrowe do wspdipracy przy konsolidacji
informacji, danych i zasobdéw oraz przy wspdlnym opracowywaniu
dokumentéw.

UiU przestrzegajq zasad zachowania w komunikacji cyfrowej.

UiU znajq réznice miedzy komunikacjg publiczng i prywatng

3. Opracowanie i prezentacja

UiU bezpiecznie korzystajg z innych narzedzi cyfrowych
UiU pewnie postugujg sie roznymi narzedziami do prezentacji.

14



UiU edytujg tresci w réznych formatach, tacza je, prezentujq i
udostepniaja.

UiU uwzgledniajgq prawa autorskie i prawa do korzystania (licencje) z
wiasnych i cudzych dziet.

4. Ochrona i bezpieczne dziatanie

UiU analizujg ryzyko i zagrozenia zwigzane z tresciami w Srodowisku
cyfrowym.
UiU szanujq i chronig prywatnos$¢ w srodowisku cyfrowym

UiU posiadajg dogtebng wiedze na temat wptywu korzystania z
medidw cyfrowych na zdrowie osobiste.

5. Rozwigzywanie problemoéw i dziatanie

UiU biorg odpowiedzialnos¢ za swoje urzadzenia

UiU wiedzg, z kim nalezy sie kontaktowa¢ w przypadku probleméw z
oprogramowaniem i sprzetem.

UiU identyfikujq, uzywajg odpowiednich narzedzi do rozwigzywania
problemoéw i indywidualnego rozwoju i uzasadniajg uzycie tychze
UiU dzielg sie wiasnymi strategiami cyfrowego rozwigzywania
problemow.

6. Analiza i refleksja
- UiU prowadzg rozwazania nad wtasnym korzystaniem z medidw.
- UiU zastanawiajg sie nad wptywem medidéw w swiecie cyfrowym (np.

gwiazdy, idole, gry komputerowe, fatszywe wiadomosci itp.)

- UiU znajq réznorodnos¢ krajobrazu mediow cyfrowych

3.2.2. Korzystanie w klasach 7 - 9

Tresci

Zakres

ebooks

jez. niemiecki, jez.
angielski,

geografia, jez.
francuski, historia,
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chemia, biologia

Tworzenie podcastow mit audacity jez. angielski,
wiedza o}
spoteczenstwie,
geografia

Szkolenie dotyczace manipulacji w Internecie Pedagog szkolny +
nauczyciele

Doradztwo dot. postepowania w przypadku | Pedagog szkolny +

cyberprzemocy nauczyciele

Zagrozenia zwigzane z grami w Internecie

Kompleksowe korzystanie

Korzystanie z oprogramowania do ttumaczenia i| Wszystkie
leksykonow online (np. Deepl/Google Translate/Pons/...) | przedmioty

3.3.1. Oczekiwania w zakresie umiejetnosci korzystania
z medidéw na zakonczenie klasy 12

1. Wyszukiwanie, przetwarzanie, przechowywanie
- UiU samodzielnie wybieraja wyszukiwarki
- UiU krytycznie oceniajg swoje wyniki wyszukiwania i analizujg je
- UiU podsumowujq informacje i dane oraz przechowujg je w
zorganizowany i uporzadkowany sposodb.

2. Komunikacja i wspétpraca

- UiU prawidfowo cytujq zrodta

- UiU korzystajag z rdéznych kanatdw komunikacji w sposéb
ukierunkowany i odpowiedni do sytuacji

- UiU dostosowujq swojg komunikacje do danego srodowiska

- UiU wykorzystujg narzedzia cyfrowe do wspotpracy przy konsolidacji
informacji, danych i zasobdéw oraz przy wspdlnym opracowywaniu
dokumentow

- UiU przestrzegajg zasad zachowania w komunikacji cyfrowej
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UiU znajq réznice miedzy komunikacjg publiczng i prywatng

UiU znajg i uwzgledniajq zasady etyczne w komunikacji

UiU uwzgledniajq roéznorodnos$¢ kulturowag w Srodowiskach
kulturowych

UiU aktywnie uczestniczg w zyciu spotecznym jako samostanowigcy
obywatele.

3. Opracowanie i prezentacha

UiU bezpiecznie korzystajg z innych narzedzi cyfrowych

UiU pewnie postugujg sie roznymi narzedziami do prezentacji

UiU edytujg tresci w réznych formatach, tacza je, prezentujq i
udostepniaja.

UiU przetwarzajg informacje, tresci i istniejgce produkty cyfrowe oraz
integrujg je z istniejgcq wiedzg,

UiU uwzgledniajq prawa autorskie i prawa do korzystania (licencje) z
wiasnych i cudzych dziet.

UiU szanujq dobra osobiste.

4. Ochrona i bezpieczne dziatanie

UiU analizujg ryzyko i zagrozenia zwigzane z tresciami w Srodowisku
cyfrowym

UiU szanujq i chronig prywatnos$¢ w srodowisku cyfrowym

UiU analizujg wptyw korzystania z medidow cyfrowych na zdrowie
osobiste

UiU znajq wptyw zdigitalizowanego Swiata na sSrodowisko.

5. Rozwigzywanie problemoéw i dziatanie

UiU biorg odpowiedzialnos¢ za swoje urzadzenia

UiU wiedza, z kim nalezy sie kontaktowa¢ w przypadku problemoéw z
oprogramowaniem i sprzetem.

UiU identyfikujg, uzywajq odpowiednich narzedzi do rozwigzywania
problemow i indywidualnego rozwoju i uzasadniajg uzycie tychze
UiU dzielg sie wiasnymi strategiami cyfrowego rozwigzywania
problemow

UiU znajdujg, oceniajq i wykozystujq efektywne mozliwosci
cyfrowego uczenia sie

UiU mogq sami zorganizowac osobisty system potgczonych w sieé
cyfrowych zasobdéw edukacyjnych.

6. Analiza i refleksja

UiU prowadza rozwazania nad wtasnym korzystaniem z mediow
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- UiU zastanawiajq sie nad wptywem mediéw w $wiecie cyfrowym (np.
gwiazdy, idole, gry komputerowe, fatszywe wiadomosci itp.) i

konstruktywnie analizujg tematy

- UiV znajq réznorodnosc¢ krajobrazu mediéw cyfrowych
- UiU sq $wiadomi mozliwosci i ryzyk zwiazanych z wykorzystaniem
medidow w roznych dziedzinach zycia i s w stanie je analizowac i

modyfikowac

- UiU sg $wiadomi potencjatu $wiata cyfrowego (np. gospodarka,

polityka).

3.3.2. Korzystanie w klasach 10 - 12

Tresci

Zakres

ebooks

jez. niemiecki, jez.
angielski,
geografia, jez.
francuski, historia,
chemia, biologia,
fizyka

~Wartosci” w odniesieniu do technologii cyfrowej w |etyka

punktach wymienionych powyzej (np. komunikacja,

radzenie sobie ze soba...)

Korzystanie z tabletow w czasie zajec lekcyjnych cechuje | wszystkie

sie zasadami i ograniczeniami - podczas zaje¢ obowigzuje | przedmioty po
czas pracy bez tabletéw uzgodnieniu
Korzystanie z ChatGPT oraz AI wiaczajac ocene | wszystkie
uzyskanych wynikéw przedmioty, w

szczegolnosci

przygotowanie do
ustnej prezentacji
podczas egzaminu

Korzystanie z portali przygotowania do studidw i
przygotowania zawodowego

doradztwo przed
podjeciem studiow
- w ramach
przygotowania

wyjazdu w klasie 12
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Dzien poswiecony metodom cyfryzacji w szkole
ponadpodstawowej [klasy 9-12] - na poczatku kazdego
roku szkolnego

wychowawcy we

wspotpracy z
koordynatorem
poziomu licealnego
[klasy 9-12] -
koncepcja

pozostaje  jeszcze
do opracowania

Narzedzia wspéipracy (np. analiza filméw, wystawy
cyfrowe itp.)

plastyka, muzyka,
sport
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