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PRAGNE POKAZAC DZIECIOM SWIAT ARCHITEKTURY
URBANISTYCZNEJ, KTORA JE OTACZA | KTORA WOKOL
NICH POWINNA BYC FUNKCJONALNA, PIEKNA |
ESTETYCZNA.

PRZEMYSLANA, CZYSTA, NIEZAKLOCAJACA NATURY,
DOPASOWANA DO KRAJOBRAZU JA OTACZAJACEGO.
DLACZEGO POTRZEBUJEMY W MIASTACH ROSLINNOSC?

JAK ARCHITEKTURA MOZE SIE WTOPIC W NATURE | ZYC
Z NIA W SYMBIOZIE?

JAKI KRAJOBRAZ | BARWY POWINNISMY MOC WIDZIEC
NA SWOICH ULICACH?

JAK MOZEMY BAWIC SIE CZESCIA PUBLICZNA?

JAK TWORZYC PRZESTRZENIE, BY BYLO NAM MILO | CO
POWODUJE TE ATMOSFERE, KTORA ODCZUWAMY.
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JAKA ROLE ODGRYWAJA KOLORY, JAKA FAKTURA,
JAKA SZELEST, DZWIEKI, MUZYKA WOKO+. BUDYNKU?

CHCIALABYM, ABY UCZNIOWIE MOGLI SAMI KREOWAC,
BUDOWAC, POCZUC FAKTURE | MATERIAL, ROBIC MODELE
PRZESTRZENNE, A NAWET WYKONAC PRACE W PLENERZE.

ARCHITEKTURA JEST ZAROWNO POZYTYWEM, KADREM JAK |

NEGATYWEM, WIDZIMY OBJEKT, ALE TEZ WSZYSTKO, CO JES
WOKOL NIEGO.

PRAGNE, BY DZIECI NAUCZYLY SIE TO DOSTRZEGAC.
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SCIANY

Zabawa w stworzenie przestrzeni, pomiedzy ktorg dzieci beda sie
przemieszczaty. Organizowaty wiasne dziuple, przegrody, legowiska,
okienka w $cianach, przestrzenie otwarte dla innych i zamkniete przed
innymi, bedziemy tez dyskutowac jak sie w danych strefach czuja.
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ROZRYSOWANIESIE :)

Rysujemy, to co chcemy.
Mtodsze dzieci - Kazdy otrzymuje kartke i rysuje co chce, to 0 czym
witasnie mysli. To, co chce zjes¢, to o czym marzy, statek, kotka,
pieska, samochod, patac.

Starsze dzieci - rysujg swojg fantazje. Cos szalonego, nieoczywistego,
rozne wariacje.
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DOM

Czy moze byc¢ wyjatkowy na tle
miasta?

Kiedy staje sie ikong, rzezbg, a
kiedy powinien sie wycofac i
upodobni¢ do otoczenia?

Ogladamy przyktady najbardziej
awangardowych budynkow na
Swiecie i tworzymy budynek dla
bohatera.

Bohaterem moze by¢ postac
wymyslona.




ARCHITEKTURA

D/ILLO

Dom dla kreta - zadanie-
rozrysowanie korytarzy
podziemnych  kreta w
przekroju lub w rzucie.

Dom dla wiewiorki - Sciezka
wiewiorki  po  gateziach
drzew oraz dotarcie do jej
dziupli.

Dom nurka - podwodny
kolorowy $wiat oceanu -
peten ciemnych gtebin lub
kolorowych ryb.
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MIASTO

Czym  sie  roznig  domki g
jednorodzinne z ogrodami i
lasem nieopodal lub rzeka, a
czym mieszkania w blokach na
osiedlach typu Wilanow,
Ursynow i tym podobne. Jakie
przestrzenie nalezy stworzy¢
pomiedzy nimi?

Czego potrzebujemy by byto
nam w kazdej z przestrzeni:

WJZLM

mito

PRZYJEMNIE

ATRAKCYJNIE

BEZPIECZNIE

WESOLO

wygodnie
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KAROLINA KARPOWICZ

TEL.: 798871255
E-MAIL: KARPOWICZ.ARCH@GMAIL.COM
INSTAGRAM: KARPOWICZ ARCHITEKCI



